
 

 

Gebruik PDOK om de BGT kaart van het gebied te downloaden. 

Deze wordt gedownload in het bestand extract.zip. Zet dit bestand in de projectmap en pak het uit. 

 



 

 

Start BrutIs.exe 

 

 

 

Kies de opties in bovenstaand venster. En klik op [OK]. 

 



Importeer via menuoptie: Importeren -> DXF-SHP GML Topgrafie, het GeoStuf: bgt_all.xml in de 

uitgepakte extract map. 

 

Klik op open. 

En klik op [OK] en de daarop volgende vensters. 

 

 

 

Zet de weergave van de achtergrond kaart uit, door het vinkje te verwijderen, zoals in onderstaande 

weergave. 



 

 

Open een revisiebestand voor opslag van alle mutaties, via menuoptie: Revisie -> Revisies 

weergaven uit bestand. 

 

 

 

Tik een  bestandsnaam in met extensie “.rev” en klik op [Open] 



 

 

Vul naam bedrijf in en klik op [OK].  (Naam bedrijf is handig voor automatische vulling van het veld 

BVC controleur, indien men BVC1 gaat uitvoeren) 

 

 

Zoom in op het gebied, bijvoorbeeld met behulp van bovenstaande knopen. 

 

 
1 Boom Veiligheid Controle. 



 

 

Teken een gesloten polygoon om het projectgebied, door op knop: , te klikken en op het 

voorlaatste punt te dubbel klikken om de polygoon netjes te sluiten. 

 

 



In deze instructie halen we uit het GeoStuF de objecten om een beheerbestand te maken. Een 

beheerbestand om rationeel beheer te kunnen voeren op de betreffende objecten. Rationeel beheer 

is weten wat je in beheer hebt, hoeveel, in welke staat, en waar je naar toe wilt gaan met de 

objecten (visie). Beleid bouwen rond kwaliteitsniveaus en kosten. Bla die bla. 

Zoals in dit document beschreven: 

• Het groen 

• Bomen 

• Lichtmasten 

• Verharding (Wegvakonderdelen) 

• Water  

• Riolering 

 

Allereerst het groen: 

Open het venster om geometrie te selecteren via onderstaande optie: 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

Open tabblad: “Laagnaam” en klik op item: BTD (begroeide terreindelen). Het item kleurt blauw. 

Klik vervolgens op knop: [Voeg geselecteerde items toe aan filter]. 

De geometrie met laagnaam: “BTD”, kleurt vervolgens geel. Deze geometrie is geselecteerd. 

Voor ons project willen we alleen geometrie binnen de eerder getekende polygoon selecteren. 

Hiertoe klikken we bijvoorbeeld: met het rechtermuisknop in het venster. Waarop het menu in de 

volgende figuur verschijnt. 

 

 

 



 

 

Klik op optie:  “Selecteer geometrie op polygoon”. 

 

 

Klik op [Yes], om de eerder geselecteerde geometrie binnen de polygoon te selecteren.  

Klik vervolgens op onderstaande menuoptie voor het omzetten van de laag BTD naar objecten (in 

feite vlakken, waarvoor we later eventueel populaties kunnen aangeven.) 



 

 

 

 

[Yes] 

 

 

[No]. Of heel erg veel geduld. Dus [No] 



 

Het resultaat. 

 

Vervolgens de bomen: 

Klik hiertoe weer op menuoptie: Selecteren -> Selecteer geometrie -> filter. 

Klik op knop [Reset], om de eerdere selectie te verwijderen. 

En selecteer de geometrie maat laagnaam: VGO (Vegetatie objecten)  

 

 

In tabblad: “plustype”, is te controleren dat het hier inderdaad “bomen” betreft. 



 

 

De geometrie met laagnaam: VGO is geselecteerd. 

 

 

 



Om de geselecteerde geometrie binnen de polygoon te selecteren kan men i.p.v. via de 

rechtermuisknop ook via het menu de betreffende functie starten: 

 

 

 

[Yes]. 



 

 

 

 

Alleen VGO binnen de polygoon. 

Klik vervolgens op onderstaande menuoptie voor het omzetten van de laag VGO naar bomen. 

 

 



 

[Yes] 

 

 

[Yes] 

 

 

[No] 

 

 

 



Het resultaat. Later is via revisie de boom soort, afmetingen, conditie via BVC en de meldingen 

registratie te registeren. 

 

Hetzelfde traject nu voor de lichtmasten: 

 

 

Pas op! Niet alle PAL geometrie is lichtmast. Via tabblad: “Plus Type” kan men er voor zorgen dat 

alleen de “lichtmasten” zijn geselecteerd. 



 

 

Ervoor zorgen dat alleen geometrie binnen de polygoon is geselecteerd: 

 

 

 



En zet de geselecteerde lichtmast geometrie om via onderstaande optie: 

 

 

 

[Yes] 

 

 

[Yes] 

 

 

[No] 



 

 

 

Het resultaat. 

 

Vervolgens de verharding. Deze is om te zetten naar wegvakonderdelen, zodat we deze volgens de 

CROW methodiek kunnen inspecteren en planning kunnen maken. 

 

Het betreft de laagnamen: OWG (Ondersteunende wegdelen) en WGD (wegdelen). 

Pas op!  Niet alle wegdelen is verharding. Er zitten vaak ook bermen bij. De bermen graag omzetten 

naar groenobjecten. 

De selectie preciezer maken via tabblad:  BGT Fysiek. 

 

 

 

 



 

 

 

 



Het resultaat van de selectie in het filter venster: 

 

 

Na de selectie van het geselecteerde binnen de polygoon: 

 

 

Zet de geselecteerde verharding geometrie om naar wegvakonderdelen via onderstaande optie: 



 

 

 

 

[Yes] 

 

 

[Yes] 

 

 

[No] 



 

 

Het resultaat. 

 

Vervolgens het omzetten naar water objecten: 

 

De laag OWT bevat ondersteunende waterdelen, zoals oevers. 

De laag WTD de watervlakken. 



Pas op!  Ook hier alleen geometrie binnen de polygoon selecteren, zoals beschreven bij de 

voorgaande objecten. 

 

 

[Yes] 

 

 

[Yes] 

 

 

[No] 

 



 

Het resultaat: 

 

Tenslotte het omzetten van geometrie naar inspectie- rioolputten en kolken. 

Allereerst de putten via tabblad: Plus Type. 

 

 

 



De eerder getekende polygoon lijkt wat betreft overname van de putten en kolken niet juist, omdat 

dan waarschijnlijk ook putten en kolken van de gemeente worden geselecteerd. 

 

 

Dus de polygoon wat naar binnen tekenen: 

 

 



Vervolgens klikken op knop: , om het menu en knoppenbalk in het vakgebied: riolering en 

andere netwerken, te veranderen. (Via de andere TB knoppen, naast deze knop, kan men weer 

terugschakelen naar het vakgebied BOR). 

 

Zet de geselecteerde geometrie om naar knopen (putten), via onderstaande optie:

 

 

 

[Yes] 

 

 

[Yes] 



 

Het resultaat. 

Vervolgens dezelfde stappen voor de kolken: 

 



 

 

 

 



 

 

 

[Yes] 

 

 

[Yes] 



 

Het resultaat. 

 

Er zijn waarschijnlijk nog meer objecten om te zetten. En ben benieuwd wat u nog meer hebt 

kunnen omzetten. 

 

De volgden stap is het instellen van de juiste beheergroep informatie, via onderstaande 

menufunctie: 

 

Brutis maakt automatisch beheergroepen op basis van de gevonden gegevens bij de objecten. Via 

onderstaande venster zijn de juiste, kleuren, types, levensduren, vervangingskosten en 

beheerkosten per kwaliteitsniveau in te voeren. 

Door te klikken op een regel, kan men vervolgens de info in de velden onder de regels muteren. 



 

 

 

Nadat alles naar wens opslaan via de knop: [OK] 

 

 

 



 

[Ja]. 

 

Tenslotte nog de correcte hoeveelheden bepalen op basis van de object geometrie. 

Hiertoe selecteren we alle objecten, via onderstaande functie: 

 

 

 



Alle objecten kleuren ornaje. De kleur om aan te geven dat een object is geselecteerd. 

 

 

Klik vervolgens op onderstaande optie om de hoeveelheden opnieuw te bepalen. 

 



 

 

[OK] 

 

Reset de weergave via knop: , zodat het geselecteerde en de polygoon verdwijnt. 

 

Het resulaat: 

 

 

Sla de data op in een werkbestand via onderstaande menufunctie: 



 

 

 

[Yes] 

 

 

[No] volstaat hier omdat er nog niets is geinspecteerd. 

 

Indien men niet wil opslaan in een werkbestand in de directory, kan men ook opslaan via 

onderstaande functie: 

 

 

 



 

 

Tenslotte Brutis afsluiten. 

 

 

 

Om opnieuw op te starten met het werkbestand.dbb. 



 

[OK] 

 

 

DE weergave. 



 

 

 

 

De data is bijvoorbeeld te raadplegen via knop: , en daarna op een object klikken. 

 

Waarna de beschikbare gegevens over het object wordt weergeven in lijsten met tab-bladen, zoals 

weergeven in onderstaande weergaves. 

 

Na het openen van een revisiebestand kan men in de venster muteren. 



 

 

 



Tenslotte acties om objecten uit geometrie om te zetten is immers ook opgeslagen in een 

revisiebestand.  

 

 

Via de revisies kan men altijd weer bestanden herstellen en opbouwen als er onderweg iets mis is 

gegaan of per ongeluk verwijderd. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


